GRAMATYKA GRAFOWA DLA ALGORYTMU RIVARA-

etykieta E— wierzchotek grafu reprezentujgcy krawedz
elementu siatki

etykieta T — hiperkrawedz grafu reprezentujgca wnetrze
elementu trojkatnego

& b




GRAMATYKA GRAFOWA DLA ALGORYTMU RIVARA-

Etykieta c - hiperkrawedz grafu reprezentujgca relacje bycia
rodzicem - pomiedzy ,duzg” krawedzig a jej potomkami.
Uzywana do zaznaczenia krawedzi elementu, ktora jest
ztamana z jednej strony (dla pierwszego elementu), a nie
jest ztamana z drugiej strony (dla drugiego elementu)




GRAMATYKA GRAFOWA DLA ALGORYTMU RIVARA-

« Wierzchotki elementow wraz ze wspotrzednymi

pamietane w dodatkowej strukturze.
W grafie pamietamy tylko wskazniki do wierzchotkow

(w krawedziach)



GRAMATYKA GRAFOWA DLA ALGORYTMU RIVARA-

Atrybuty

* Dla wnetrz elementow (hiperkrawedz z etykietg T) pamietamy
atrybut R
(TRUE gdy chcemy tamac, FALSE wpp)

« Dla krawedzi elementow (wierzchotek z etykietg E) pamietamy
atrybut L
(dtugosc¢ krawedzi)

« Dla krawedzi elementow (wierzchotek z etykietg E) pamietamy
atrybut B
(B=True dla brzegu, False wpp)

« Dla krawedzi elementow (wierzchotek z etykietg E) pamietamy
atrybut S
(S=True dla krawedzi ztamanej z jednej strony (i duzej i matej),
False wpp)



GRAMATYKA GRAFOWA DLA ALGORYTMU RIVARA-
t AMANIE ELEMENTU - P1

tamanie elementu:
-Zaznaczonego do ztamania,
-gdy zadna krawedz nie jest ztamana (1S3 AND 1S2) oraz

-najdtuzsza krawedz jest brzegiem (B1)
(skoro jest brzegiem, to na pewno !S1)




GRAMATYKA GRAFOWA DLA ALGORYTMU RIVARA-

t AMANIE ELEMENTU - P1

AND
[ B1 AND (L1>=L2) AND (L1>=L3) ]
AND
[!S3 AND !S2]

71 R=R1 @ T T
—> L=L3 L=NL123) L |_2
3 2 L=L1/2 L=L1/2
| =13 L=L1 L=L2 B=B1 B=B1
B=B3 B=B1l B=B2 S=F S=F

S=53 S=5] 5=S5S2



GRAMATYKA GRAFOWA DLA ALGORYTMU RIVARA-
t AMANIE ELEMENTU - P2

tamanie elementu:

-Zaznaczonego do ztamania,

-gdy zadna krawedz nie jest ztamana (1S1 AND !S3 AND !S2) oraz
-najdtuzsza krawedz nie jest brzegiem (B1)

-i zadna z innych krawedzi nie jest tej samej dtugosci i nie jest jednoczesnie
brzegiem




GRAMATYKA GRAFOWA DLA ALGORYTMU RIVARA-

t AMANIE ELEMENTU - P2

AND
[ (L1>=L2) AND (L1>=L3) AND (B2 AND L1==L2) AND /(B3 AND L1==L3) ]
AND
['S3 AND 1S2 AND 1S1]
3 R=F R=F 2

R=R1 @ T @

T T
— > L=L3 L=NL(1,2,3) L=L2
3 1 2

L=L1/2 T¢ c| L=L12
| =13 L=L1 L=L2 B=B1 E B=B1
B=B3 B=Bl B=B2 S=T S=T
S=S3 S=S1 S=S2

AN
O =4




Produkcje naprawiajace siatke — P3

Naprawianie siatki

-1 ztamana krawedz lub 2 ztamane krawedzie lub 3 ztamane krawedzie
-krawedz ztamana jest najdtuzsza (lub inne sg tak samo dtugie)

Wtedy tamiemy do najdtuzszej krawedzi, juz ztamanej z drugiej strony
— mamy 2 nowe trojkaty, krawedz bedzie ,ztamana po dwoch stronach”

usuwamy ,duzg krawedz”




Produkcje naprawiajace siatke — P3

Naprawianie siatki
-1 ztamana krawedz, 2 ztamane krawedzie lub 3 ztamane krawedzie
-krawedz ztamana jest najdtuzsza (lub inne sg tak samo dtugie)




Produkcje naprawiajace siatke — P4

Naprawianie siatki

-1 ztamana krawedz

-krawedz nieztamana jest na brzegu

-krawedz ztamana jest krotsza od tej na brzegu

-druga krawedz nieztamana jest niedtuzsza od tej na brzegu
-wtedy tamiemy do krawedzi na brzegu




Produkcje naprawiajace siatke — P4
Naprawianie siatki

-1 ztamana krawedz

-krawedz nieztamana jest na brzegu

-krawedz ztamana jest krotsza od tej na brzegu

-druga krawedz nieztamana nie jest diuzsza od tej na brzegu
-wtedy tamiemy do krawedzi na brzegu

“. >= i‘.

AND
[S3 AND 152]

=

3 R=F =F 2
—_— L=L3 L=NL(1,2 3) L L2
3 2 L=L1/2 L=L1/2
| =13 L=L1 L=L2 =B1 B=B1

B=B3 B=Bl B=B2




Produkcje naprawiajace siatke — P5

Naprawianie siatki

-1 ztamana krawedz

-krawedz nieztamana jest dtuzsza od ztamanej i nie jest brzegiem

- druga nie ztamana krawedz nie jest tej samej dtugosci bedgc brzegiem
-wtedy tamiemy do najdtuzszej krawedzi,




Produkcje naprawiajace siatke — P5

Naprawianie siatki

-1 ztamana krawedz

-krawedz nieztamana jest dtuzsza od ztamanej i nie jest brzegiem

- druga nie ztamana krawedz nie jest tej samej dtugosci bedgc brzegiem
-wtedy tamiemy do najdtuzszej krawedzi,

(L1>L2) AND (L1>=L3)
AND
[!S3 AND S2 AND !S1]
AND 'B1 AND 'B3

3 R=F R=F 2
— > L=L3 L=NL(1,2,3) L=L2
B=B 3 B=F B=B2
E E S=53 S=F S=52
3 - 2 L=L1/2 T¢ C| L=L1/2
=13 L=L1 L=L2 B=B1 E B=B1
3=B3 B=B1 B=B2 S=T 1 S=T
5=53 S=S1 5=S2 11
B=




Produkcje naprawiajace siatke — P6

Naprawianie siatki

-2 zZtamane krawedzie
-krawedz na brzegu jest najdtuzsza
-wtedy tamiemy do najdtuzszej krawedzi, brzegowej




Produkcje naprawiajace siatke — P6
Naprawianie siatki
- 2 ztamane krawedzie
-krawedz na brzegu jest najdtuzsza

-wtedy famiemy do najdtuzszej krawedzi, brzegowej

[ B1 AND (L1>L2) AND (L1>L3) ]

AND
[S3 AND S2]
3 R=F R=F 2
— L=L3 L=NL(1,2,3) L=L2
3 Z L=L1/2 L=L1/2
| =13 L=L1 L=L2 B=B1 B=B1
B=B3 B=B1l B=B2 S=F S=F

S=53 S=5]1 S=S2




Produkcje naprawiajace siatke — P/

Naprawianie siatki

-2 zZtamane krawedzie
-krawedz nieztamana najdtuzsza
-wtedy tamiemy do najdtuzszej krawedzi,




Produkcje naprawiajace siatke — P/
Naprawianie siatki

- 2 ztamane krawedzie
-krawedz nieztamana jest najdtuzsza
-wtedy famiemy do najdtuzszej krawedzi

[ (L1>L2) AND (L1>L3)
AND ]
[S3 AND 52 AND !S1]

3 R=F R=F 2
— >  L=L3 L=NL(1,2,3) L=L2

E E S=53 S=F 5=52
3 1 2 L=L172 T¢ c] T=L12
=13 L=L1 L=L2 B=B1 £ B=B1
B=B3 B=Bl B=B2 S=T 1 S=T
S=S3 S=S1 S=S2 -1

B=B1

S=T




