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Streszczenie:

W artykule przedstawiono komponent internetowy oparty na nowoczesnych
technologiach HTML 5. Gtéwnym celem byto stworzenie rozwigzania do wydajne;j
wizualizacji modeli 3D o wysokiej uzytecznosci i przenosnosci. Zostato to osiggniete
poprzez opracowanie aplikacji JavaScript typu open source o nazwie web3dviewer.
Wykorzystano przewage progresywnego przesytfania siatki i nowoczesnych
interfejséw wielodotykowych. System automatycznie dopasowuje ztozono$¢ modelu
do mozliwosci wyswietlania urzadzenia.

Uzytecznosc¢ systemu i jego dziatanie w rzeczywistej sytuacji zostaty pozytywnie
zweryfikowane przez uczestnikdédw konferencji ESCO 2012. Wyniki uzyskane z
losowo wybranych urzgdzen mobilnych pozwolity skalibrowaé optymalny rozmiar
siatki podstawowej dla algorytmu siatki progresywnej. Ponadto wykazano, ze
wykorzystanie sieci w proponowanej architekturze jest znacznie nizsze niz w
systemach opartych na renderowaniu po stronie serwera.

System okazat sie wydajnym i wygodnym sposobem wizualizacji modeli 3D w
Srodowisku przegladarki internetowej. Gtbwna wada zwigzana jest z dodatkowym
wysitkiem obliczeniowym, ktory nalezy podjac po stronie serwera, aby przygotowaé
siatke przed wyswietleniem. Mozna to rozumie¢ jako przenoszenie ztozonosci na
serwer w celu oszczedzania mocy obliczeniowej klienta i zuzycia sieci.
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